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 درس نام
 Artificial Intelligence Approaches لاتین:  ندارد نیاز:پیش

for Computer Games  
 )گیومرتضی دريّسمانه امامی (با مشارکت دکتر  مدرس: 023-31532708 :)373 اتاق( کار دفترشماره تلفن 

  semnan.ac.ir_emamis@ ست الکترونیکی:پ    profile.semnan.ac.iremamihttp://s.  منزلگاه اینترنتی:
 )مجازي - 16تا  15ها (ساعت شنبهدو) و مجازي - 17تا  15ها (ساعت شنبهیک :برنامه تدریس در هفته

در واقع این درس به عنوان  .شوداي آشنا میهاي رایانهدر این درس، دانشجو با رویکردهاي اصلی موجود در هوش مصنوعی بازي اهداف درس:
هاي هوش رود پس از پایان این درس، دانشجو دیدي کلی نسبت به تفاوتاي بر هوش مصنوعی بازي حساب خواهد آمد. توقع میمقدمه

  ا هوش مصنوعی سنتی و رویکردهاي اصلی هوش مصنوعی پیدا کند.بمصنوعی بازي 
 )30/16تا  15ساعت  – 1399 تیر 6(ترم پایان :زمان امتحان

کار تحقیقی سوم  )𝐼𝐼سازي (پیاده )𝑇𝑇ترجمه ( )𝐸𝐸( ترمامتحان پایان
)𝑅𝑅3( 

کار تحقیقی دوم 
)𝑅𝑅2( 

 کار تحقیقی اول
)𝑅𝑅1( نحوه ارزشیابی 

 درصد نمره 15 15 15 20 15 20
𝐺𝐺 = (𝑅𝑅1 + 𝑅𝑅2 + 𝑅𝑅3 + 𝐼𝐼 + 𝑇𝑇 + 𝐸𝐸) 5⁄  فرمول محاسبه نمره 

 .استی الزام درس کارهاي تحقیقیبه موقع  لیتحو -1
 خواهد بود. 1400کارهاي تحقیقی در فروردین، اردیبهشت و خرداد سال  لیتحو خیتار •
 بندي ارائه خواهد شد.بارگذاري شده و در کلاس درس طبق زمان دمستندات هر کار تحقیقی در سامانه امی •

 همواره طفاًل نیبنابراها در نظر گرفته شده است، تمام پرسش و پاسخ يبراتالار گفتگوي درس در سامانه امید  -2
 .دیکنا پیگیري راین بخش 

 اي جداي از ارائه اصلی تحویل خواهد شد.سازي یکی از کارهاي تحقیقی ارائه شده الزامی بوده و در جلسهپیاده -3
 تحویل خواهد شد. )1400 ترجمه بخشی از دو فصل اول مرجع اصلی درس در دو مرحله (فروردین و خرداد -4

 قوانین درس

 جع اصلی:امر
Georgios N. Yannakakis and Julian Togelius, “Artificial Intelligence and Games,” 
Springer, 2018. 

 مراجعه شود. بخش منابع درسی در سامانه امیدبه  مراجع دیگر:

 منابع و مآخذ درس

 هاي ارائه درسسالنیم ]89-99 دومسال [نیم ،]1399-1400 دومسال [نیم
 صفحه گروه درس سامانه امیددر 

 

  

http://semami.profile.semnan.ac.ir/
mailto:s_emami@semnan.ac.ir
http://gameaibook.org/


 بندي درسبودجه

 توضیحات مبحث شماره هفته آموزشی
  مباحث مقدماتی 1
  هوش مصنوعی در بازيهاي روش 2
  هاي هوش مصنوعی در بازيروش 3
  هاي هوش مصنوعی در بازيروش 4
  انجام بازي 5
  انجام بازي 6
  انجام بازي 7
  تولید محتوا 8
  تولید محتوا 9
  تولید محتوا 10
  هاسازي بازیکنمدل 11
  هاسازي بازیکنمدل 12
  هاسازي بازیکنمدل 13
  دورنماي هوش مصنوعی بازي 14
  مرزهاي تحقیقاتی هوش مصنوعی بازي 15
  مرزهاي تحقیقاتی هوش مصنوعی بازي 16

 


